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Tematiskt arbete

SMF

Ar du nyfiken pa att lara dig grunderna i hur man
skapar spel? Detta i kombination med att préva pa hur
det ar att studera gymnasieamnen pa Folkhogskola?
Da ska du bérja plugga SMF pa Adelfors folkhégskola.
Har har vi en studieform dar lararna ser till just dig och
dina erfarenheter. Under ca tre manader jobbar du
med att skapa enklare spelprototyper i spelmotorn
GameMaker samtidigt som du laser karnamnen. SMF
ar helt enkelt en kurs for dig som vill prova pa att
skapa spel och samtidigt prova hur det ar att studera
som vuxen. Syftet med kursen ar att motivera dig att
slutféra dina studier och 6ka dina chanser till jobb.

Vem kan ga kursen?

Du som ar arbetssokande och inskriven pa

arbetsformedlingen

Du som har fyllt 16 ar

Du som varken har gymnasieexamen eller
grundlaggande behdorighet till hogskoleutbildning

Det ar arbetsférmedlingen som anvisar deltagare till
utbildningen

Kursen pagar under perioden 20/9 2024 t.o.m 19/12
2024.

Valkommen till informationsmote om kursen den 9
september kI 10.00-12.00 pa Adelfors folkhégskola.
Studietakt: Heltid

Kurslangd: 13 veckor




Dataspelsutveckling

En del av kursen jobbar deltagarna med att skapa enklare
spelprototyper i spelmotorn GameMaker.

Fokus ligger pa 2D, det finns mojlighet till kunskaper i enklare
3D-grafik i programmet. GameMaker ar lattare att anvanda for
nyborjare och man behdver inte erfarenhet av programmering.

Samtidigt kan de som har tidigare kunskaper i spelutveckling
relativt snabbt skapa professionella spelprotyper.

e GameMaker”
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